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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2026-2026

Facultate:

Facultatea de Arte si Design

Ciclul de studii universitare:

Licenta

Denumirea programului de studii universitare de licenta:

Design de obiect si creatie

digitala
Denumirea calificirii' dobandita in urma absolvirii programului de Design de obiect si creatie
studii: digitala
Nivelul calificarii (conform CNC/CEC): Nivel 6
Titlul acordat: Licentiat in Arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 3
Numarul de credite (ECTS): 180 ECTS

Forma de invatamant:

Tnvdtdmant cu frecventa

Limba de predare:

Romaéana

Locatia geografica de desfasurare a studiilor:

Timisoara

Incadrarea programului de studii in domenii de stiint3

Domeniul fundamental:

Stiinte umaniste si arte

Ramura de stiinta:

Arte

Domeniul de studii universitare de licenta:

Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013):

02 Arts and humanities /
Stiinte umaniste si arte

Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013):

021 Arts / Arte

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013):

0212 Fashion, interior and
industrial design - Interior
design / Moda, design
interior si design de produs

1 Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand

un organism/o autoritate competent/3 stabileste ca o persoana a dobandit rezultate ale invatarii corespunzatoare

unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din Tnvatamantul superior

sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de catre institutiile de

invatamant superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii?

Misiunea programului de studii universitare de licenta Design de obiect si creatie digitald
este de creatie, cercetare aplicata si educatie, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii
individuale, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora, generand si transferand
cunoastere catre societate prin:

a) creatie individuala si colectiva Tn specializarea artelor aplicate, in particular pentru

Design de obiect si creatie digitald;

b) cercetare aplicata in specializarea designului de produs, precum si valorificarea si

diseminarea rezultatelor acestor cercetari aplicate;

c) formare initiald la nivel universitar, care sa conduca la:

2 Misiunea si obiectivele programului de studii trebuie sa fie in concordantd cu misiunea Universitédtii de Vest din
Timisoara si cu cerintele identificate pe piata muncii.

Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a UVT este de educatie si cercetare avansata,
generand, transferand si certificand cunoastere catre societate prin:

a) formarea initiala si continua de tip universitar si postuniversitar, in scopul dezvoltarii profesionale si

personale a studentilor, studentilor-doctoranzi si cursantilor, precum si in vederea insertiei pe piata muncii a
absolventilor si satisfacerii nevoii de competenta a mediului socio-economic;

b) cercetarea stiintifica, dezvoltarea, inovarea si transferul tehnologic, prin creatia individuala si colectiva,
relevante pentru progresul cunoasterii si mediul socio- economic;

c) implicarea in comunitate, prin desfasurarea unor activitati comune in beneficiul universitatii si al mediului
social, economic si cultural.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin crearea unui mediu
inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-artistica si de performanta sportiva,
transferdnd spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie, cercetare si de consultantad pe
care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural, precum si prin formarea si promovarea valorilor
democratice, ale statului de drept si ale drepturilor si libertatilor fundamentale, pregatind cetateni activi si implicati
n societate.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

e promovarea cercetarii stiintifice, a dezvoltarii si inovarii, a transferului tehnologic, a creatiei literar-artistice
si a performantei sportive;

e formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si inalt calificate;

e dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;

e crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;

e promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;

o afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;

e dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat;

o Jfilierea la aliante universitare europene.

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/
https://www.uvt.ro/wp-content/uploads/2024/03/Anexa-2.1.-Carta-UVT-2024.pdf

Universitatea de Vest )
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;

Insertia profesionala a absolventilor;

Satisfacerea nevoilor de competente ale mediului cultural si economic pentru
design de obiect si creatie digitala.

UVT Tisi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de creatie si cercetare aplicata pentru design de obiect
si creatie digitald, de invatare, transferdnd spre comunitate competente si cunostinte prin
serviciile care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural. Realizarea misiunii
programului de studii universitare de licenta Design de obiect si creatie digitald se concretizeaza
in urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design de obiect si creatie

digitald;

b) formarea initiald resurselor umane calificate pentru calificarea Design de obiect si

creatie digitald;

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare.

Obiectivele programului de studii universitare Design de obiect si creatie digitald sunt de
a pregati studentii Tn mod specific pentru o cariera in domeniu, oferindu-le competentele
necesare pentru profesia de designer de produs.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate in
cadrul programului de studii

A. COMPETENTE3
Competente-cheie*:
e Competente de alfabetizare;
® Competente multilingvistice;
® Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;

® Competente digitale;

3 Competenta (competence) reprezinti capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti cetatenii

pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si cetatenie activa, fiind
dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copildria mica si pe tot parcursul vietii adulte,
prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.
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® Competente personale, sociale si de a invata sa nveti;
® Competente civice;
e Competente antreprenoriale;

® Competente de constientizare si exprimare culturala.

Competente profesionale®:

® Asigurd legdtura cu inginerii - Colaboreaza cu inginerii pentru a asigura o intelegere
comuna si pentru a discuta proiectarea, dezvoltarea si imbunatatirea produselor;

® Determind caracterul adecvat al materialelor - La proiectarea produselor, determina daca
materialele sunt adecvate si disponibile pentru productie;

® [Ffectueazd activitdti de ideatie - Implementeaza diverse tehnici pentru a genera idei.
Schitarea, crearea de prototipuri si brainstormingul sunt exemple ale acestor tehnici;

® Ffectueazd cercetare de piatd - Culege, evalueaza si reprezinta date privind piata-tinta si
clientii pentru a facilita dezvoltarea strategica si studiile de fezabilitate. Identifica
tendintele pietei;

® [Ffectueazd cercetare in legdturd cu curentele din design - Efectueaza cercetare cu privire
la evolutiile prezente si viitoare si la curentele din design, precum si la caracteristicile-tinta
conexe ale pietei;

® Flaboreazd proiecte de specificatii pentru proiectare - Enunta specificatiile de proiectare,
cum ar fi materialele si piesele care trebuie utilizate si o estimare a costurilor;

® Prezintd propuneri de design artistic - Elaboreaza si prezinta sugestii detaliate de design
pentru o anumita productie unui grup mixt de persoane, inclusiv personal tehnic, artistic
si de conducere;

® Realizeazd schite de proiectare - Creeaza fotografii in stare bruta pentru a contribui la
elaborarea si comunicarea conceptelor de proiectare;

® Respectd documentul informativ transmis de client - Interpreteaza si raspunde cerintelor
si asteptarilor, astfel cum au fost discutate si convenite cu clientii;

® Respectd termenele - Se asigurd ca procesele operationale sunt incheiate la o data
convenita anterior;

® Aplica tehnici de imagisticd 3D - Pune in aplicare o varietate de tehnici, cum ar fi
modelarea digitala, modelarea curbelor si scanarea 3D pentru a crea, a edita, a conserva
si a utiliza imagini 3D, cum ar fi norul de puncte, grafica vectoriala 3D si formele de
suprafata 3D;

> Ccompetentele profesionale reprezint capacitatea de a realiza activititile cerute la locul de munc la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea unui program
organizat de o institutie acreditata.
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Concepe si executd modelul fizic al unui produs - Construieste un model al produsului din
lemn, argild sau alte materiale utilizdnd unelte manuale sau electrice;

Concepe si executd modelul virtual al unui produs - Creeaza un model grafic matematic
sau tridimensional al produsului pe calculator prin utilizarea unui sistem CAE sau a unui
calculator;

Creeazd modele de bijuterii - Creeaza noi modele de bijuterii si produse si modifica modele
existente;

Deseneazd schite - Deseneaza specificatii de proiectare pentru utilaje, echipamente si
structuri de constructii. Specificd materialele care ar trebui utilizate si dimensiunea
componentelor. Prezinta unghiuri si perspective diferite ale produsului;

Proiecteazd prototipuri - Proiecteaza prototipuri de produse sau componente ale
produselor prin aplicarea principiilor de proiectare si inginerie;

Se adapteazd la noi materiale pentru design - Fara a neglija tehnicile si materialele mai
traditionale, monitorizeaza inovatia in domeniul materialelor, cum ar fi rasinile,
materialele plastice, vopselele, metalele noi etc., Dezvolta capacitatea de a le utiliza si de
a le include in proiectele de design;

Utilizeaza software pentru design specializat - Dezvolta noi modele prin utilizarea abila a
unui software specializat;

Creeazd personaje 3D - Dezvolta modele 3D prin transformarea si digitalizarea de
personaje proiectate anterior cu ajutorul instrumentelor specializate 3D;

Redd imagini 3D - Utilizeaza instrumente specializate pentru a transforma modelele cu
structura de fire 3D in imagini 2D cu efecte fotorealiste 3D sau cu redare non-fotorealista
pe calculator;

Dezvoltad idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;

Creeazd imagini digitale - Creeaza si prelucreaza imagini digitale bidimensionale si
tridimensionale care descriu obiecte animate sau care ilustreaza un proces, utilizand
animatia pe calculator sau programe de modelare;

Dezvoltd continut digital - Creeaza si editeaza continut digital in diferite formate, se
exprima prin mijloace digitale.

Competente transversale®:
Gdndeste analitic - Gandeste folosind logica si rationamentul pentru a identifica punctele
tari si punctele slabe ale solutiilor alternative, concluziilor sau abordarilor problemelor;

6 Competentele transversale reprezints achizitiile valorice si atitudinale care dep3sesc un anumit domeniu/program

de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociala, dezvoltare

personala si profesionala.
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® [Lucreazd in echipe - Lucreaza cu incredere in cadrul unui grup, fiecare facandu-si partea
lui in serviciul intregului.

B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncad sau de studiu,
care implicd intelegerea critica a teoriilor si principiilor:

C1. Identifica tehnologiile de fabricatie si a proceselor de productie aplicabile pentru diverse
materiale si componente.

C2. Identifica principiile de analizd a costurilor si estimare bugetara pentru proiectarea de
produse.

C3. Examineaza principiile fundamentale de design si estetica aplicabile in realizarea produselor.
C4. Creeaza si evalueaza conceptele de design pentru produse specifice.

C5. Alege tehnicile de comunicare vizuala si argumentare verbald pentru prezentarea ideilor de
design unui public variat.

C6. Identifica principiile de baza in realizarea schitelor de design si a tehnicilor de desen manual
si digital.

C7. Investigheaza diferitele tipuri de materiale utilizate in designul de produs, inclusiv
proprietatile si caracteristicile lor.

C8. Estimeaza impactul materialelor asupra sustenabilitatii si durabilitatii produselor.

C9. Determina adecvat procesele tehnologice de prelucrare a materialelor si a cerintelor de
productie.

C10. Investigheaza diferite tehnici de generare a ideilor, prin metode de dezvoltare a creativitatii.
C11. Apreciaza procesele creative sia modul in care acestea contribuie la dezvoltarea conceptelor
inovatoare.

C12. Deosebeste procesele tehnologice pentru diferite tipuri de materiale si alegerea acestora in
functie de cerintele produsului.

C13. Stabileste aparatura si tehnologiile in realizarea modelului fizic al produsului si intelege
utilizarea corecta a acestora pentru a obtine rezultatele dorite.

7 Rezultatele invétdrii (learning outcomes) inseamn3 enunturi care se referd la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin fnvatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.

edu@e-uvt.ro

WWwWWw.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/

Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

C14. Adapteazaconceptul la software-urile specializate pentru crearea si manipularea modelelor
3D

C15. Apreciaza asupra tehnicilor de texturare, aplicarea de materiale si iluminare pentru a adauga
realism personajelor 3D.

C16. Investigheaza materialele noi si procesele tehnologice care pot inspira solutii creative in
modelarea 3D.

C17. Combina teorii si metodologii ce sustin dezvoltarea ideilor creative in realizarea
personajelor, obiectelor si ambiantelor 3D.

C18. Clasifica principiile si tehnicile de creare a modelelor 3D si utilizarea acestora in procesul de
design.

C19. Exploreaza programele si platformele specializate utilizate in designul 3D si redarea
imaginilor.

C20. Analizeaza datele culese, inclusiv sondaje, interviuri si concurenta.

C21. Interpreteaza datele sintetizate comportamentale pentru a defini profilul clientului tinta.
C22. Examineaza principalele curente si tendinte istorice si contemporane in design.

C23. Selecteaza tehnici de cercetare relevante pentru identificarea tendintelor emergente si
previzionarea directiilor viitoare din design.

C24. Selecteaza documentele informative esentiale (specificatii, cerinte tehnice, asteptari).

C25. Comunica eficient cu clientul, adresand orice neclaritati si stabilind intelegeri comune.

C26. Estimeaza principiile de baza de inginerie aplicabile in designul de produs, inclusiv materiale,
procese de fabricatie si ergonomia.

C27. Investigheaza conceptele tehnice utilizate Tn domeniul ingineriei pentru a putea comunica
eficient cu inginerii.

C28. Prioritizeaza procesele si gestioneaza timpul in procesul de proiectare a produselor.

C29. Stabileste tehnicile de planificare si organizare a sarcinilor care ajuta la respectarea
termenelor stabilite.

C30. Analizeaza cerintele functionale, estetice si tehnice ale produsului in vederea realizarii
modelului virtual in medii asistate de calculator.

C31. Analizeaza tipologii, stiluri si tehnici de realizare a bijuteriilor, in raport cu contextul cultural,
functional si tehnologic al produsului de design.

C32. Analizeaza cerintele functionale, structurale si estetice ale obiectului tehnic pentru a stabili
criterii de proiectare coerente in etapa de schitare.

C33. Analizeaza cerintele functionale, ergonomice si tehnologice ale produsului pentru definirea
specificatiilor de proiectare a prototipului.

C34. Analizeaza caracteristicile tehnice, ecologice si estetice ale materialelor inovatoare si
traditionale in vederea integrarii lor in procesul de proiectare.

C35. Analizeaza functionalitatile software-urilor specializate in raport cu cerintele proiectului de
design, alegand instrumentele digitale potrivite fiecarei etape de lucru.
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C36. Analizeaza structura vizuald, compozitionalasi narativa a imaginilor digitale, in functie de
scopul comunicarii vizuale si mediul de prezentare.

C37. Analizeaza caracteristicile continutului digital in functie de tipul mesajului, publicul-tinta si
mediul de difuzare (web, multimedia, interactiv).

C38. Cunoaste structura si functionalitatea principalelor tehnici de imagistica 3D (modelare
poligonala, modelare NURBS, scanare 3D).

C39. Investigheazametodologiile de analiza si sinteza aplicate Tn procesul de design de produs.
C40. Adapteazarezultatele ideatiei la nevoilor utilizatorilor si cerintele pietei.

b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificérilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licentd, presupun abilitdati avansate, care denotd control si inovare, necesare
pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de munca sau de studiu
specializat:

Al. Identifica si selecteaza materialele adecvate pentru proiectele de design de produs in functie
de specificatiile tehnice si de utilizare.

A2. Estimeaza costurile de productie pentru materiale si componente, avand in vedere factorii
economici si cerintele proiectului.

A3. Elaboreaza documentatia tehnica si specificatiile detaliate pentru componentele necesare.
A4. Adapteaza si explica ideile de design pentru diferite categorii profesionale (tehnic, artistic,
managerial etc)

A5. Realizeaza schite manuale si digitale care sa exprime clar idei si concepte de design.

A6. Demonstreaza aptitudini de compunere a imaginilor brute pentru a documenta si comunica
ideile de design intr-o forma vizuala adecvata.

A7. Evalueaza si selecteaza materialele in functie de specificatiile proiectului si cerintele de
functionalitate.

A8. Analizeaza costurile si disponibilitatea materialelor, raportat la bugetul si volumul productiei.
A9. Realizeaza schite si transpuneri fizice si virtuale rapide care sa comunice eficient conceptul
de design propus.

A10. Utilizeaza unelte manuale si tehnologii de prototipare rapida in mod eficient si sigur pentru
a crea un model fizic.

Al1l. Demonstreaza abilitatea de a combina diferite elemente ale modelului folosind tehnici
adecvate si de a efectua finisaje de detaliu.

9 Abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini si
pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicind dexteritate manuald si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente).
Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme, reflectie critica si
constructiva, creativitate si inovare.
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Al12. Creeaza modele 3D de personaje, obiecte si ambiante, utilizdnd tehnici avansate de
sculptura digitala si modelare poligonala.

A13. Foloseste instrumentele de modelare 3D pentru a realiza, modifica si optimiza modelele de
personaje, obiecte si ambiante, din forme de baza panala detalii complexe.

A14. Dezvolta abilitati de a imbina aspectele vizuale si functionale pentru a crea solutii creative
si atractive.

A15. Utilizeaza software-ul specializat pentru redarea modelelor 3D in imagini 2D, aplicand efecte
de iluminare, texturare si animatie.

A16. Evalueaza date de piata si interpreteaza tendintele, modele si preferinte ale consumatorilor.
A17. Analizeaza critic informatiile obtinute in cercetarea curentelor din design si de a extrage
concluzii relevante.

A18. Interpreteaza evolutiile curentelor de design si de a propune solutii creative in conformitate
cu cerintele pietei.

A19. Comunica eficient cu clientul, adresand orice neclaritati si stabilind intelegeri comune.
A20. Colaboreaza eficient cu inginerii pentru a intelege cerintele tehnice si pentru a dezvolta
solutii de design care sa raspundaacestora.

A21. Stabileste si organizeaza termene realiste pentru finalizarea si predarea unui proiect.

A22. Prioritizeaza sarcinile in functie de termenele limita si resursele disponibile.

A23. Evalueaza corectitudinea dimensionald, functionalitatea si coerenta formalda a modelului
virtual generat in cadrul unui sistem CAE.

A24. Creeaza modele tridimensionale digitale precise si functionale, utilizand software specializat
pentru simulare, proiectare si randare.

A25. Evalueaza potentialul estetic, simbolic si functional al materialelor si formelor utilizate in
modelele de bijuterii create sau modificate.

A26. Creeazamodele originale sau reinterpretate de bijuterii, integrand principii de compozitie,
ergonomie si expresivitate in procesul de proiectare.

A27. Evalueaza adecvarea alegerii materialelor, dimensiunilor si solutiilor constructive propuse
prin schite tehnice in raport cu functionalitatea si contextul de utilizare.

A28. Creeaza schite tehnice si ilustrative care prezinta din multiple perspective forma, structura,
materialele si functionalitatea unui produs sau echipament.

A29. Evalueaza fezabilitatea si eficienta solutiilor propuse in proiectarea prototipului, prin
raportare la criterii de sustenabilitate, cost si performanta.

A30. Creeaza prototipuri de produs sau componente, integrand principii de design, inginerie si
modelare digitala in vederea testarii functionale.

A31. Evalueaza compatibilitatea noilor materiale cu functionalitatea, durabilitatea si
expresivitatea produselor de design.

A32. Creeaza solutii de design care valorifica potentialul expresiv si tehnologic al materialelor
emergente in combinatie cu cele traditionale.
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A33. Evalueaza eficienta si acuratetea procesului de modelare digitald, randare sau simulare
realizat cu ajutorul programelor specializate.

A34. Creeaza modele digitale complexe utilizand aplicatii software avansate, demonstrand
coerenta estetica, functionala si tehnica in solutiile propuse.

A35. Evalueaza calitatea tehnica, expresivitatea vizuald si relevanta conceptuala a imaginilor
digitale bidimensionale si tridimensionale realizate.

A36. Creeaza si editeaza imagini digitale animate sau statice, utilizdnd programe de grafica 2D/3D
si instrumente de animatie digitala.

A37. Evalueaza calitatea si eficienta comunicativa a continutului digital creat, in raport cu
obiectivele vizuale, tehnice si narative ale proiectului.

A38. Creeaza si editeazacontinut digital original (imagini, animatii, texte, materiale multimedia),
folosind software si instrumente adecvate scopului proiectului.

A39. Creeazamodele 3D complexe prin imbinarea mai multor surse de date si tehnici de
modelare.

A40. Elaboreaza solutii originale de design 3D, tinand cont de cerintele estetice, tehnice si
functionale.

A41. Capacitatea de a analiza complexitatea unui produs din punct de vedere al functionalitatii,
esteticii si tehnologiei.

A42. Sintetizeaza informatii complexe si de a le integra intr-un concept coerent de design.

A43. Propune solutii inovative si eficiente pentru optimizarea proceselor de design, avand in
vedere constrangerile de timp, costuri si resurse.

A44. Colaboreazacu colegii intr-un mediu de echipa pentru realizarea unui proiect de design de
produs.

A45. Contribuie activ la realizarea sarcinilor, respectand termenele si livrabilele stabilite de
echipa.

c) Responsabilitate si autonomie!® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European
Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare,
corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitdti sau proiecte
tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea deciziilor in
situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea
dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

R1. Asigura conformitatea specificatiilor tehnice cu reglementarile si standardele de siguranta.
R2. Prezinta autonomie in initierea si dezvoltarea unor concepte de design inovative care sa
raspundacerintelor proiectului.

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in mod
autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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R3. Lucreazaindependent in fazele initiale de concept si de documentare vizuala, contribuind la
crearea unei prezentari coerente.

R4. Isi asumd responsabilitati in luarea deciziilor privind selectia materialelor potrivite, tinand
cont de calitate, durabilitate si impact ecologic.

R5. Lucreazaeficient atat individual, cat si in echipd, pentru a contribui la generarea ideilor si
modelelor tridimensionale.

R6. Identifica si rezolva eventualele probleme aparute in timpul realizarii modelului,
demonstrand autonomie in adaptarea solutiilor la conditiile de munca.

R7. Organizeaza etapele de design ale unui personaj 3D, de la conceptul initial panala modelul
final, respectand termenele si cerintele tehnice ale proiectului.

R8. Lucreaza independent in procesul de dezvoltare a ideilor creative, de la initierea conceptului
panala prototip.

R9. Lucreaza independent la dezvoltarea unui proiect de design 3D, demonstrand creativitate si
adaptabilitate la diferite cerinte vizuale.

R10. Asuma responsabilitatea Tn luarea deciziilor pe baza datelor de cercetare.

R11. Formuleaza recomandariinformate si de a propune directii de design responsabile, adaptate
nevoilor actuale si viitoare ale pietei.

R12. Dezvolta abilitatea de a gestiona relatia cu clientul, identificand si solutionand eventualele
probleme inainte de finalizarea proiectului.

R13. Coordoneaza si faciliteaza intalnirile intre echipa de design si ingineri pentru a asigura o
intelegere comuna a cerintelor si obiectivelor proiectului.

R14. Este autonom in gestionarea si integrarea feedback-ului continuu din partea inginerilor
pentru a asigura succesul proiectului si Tmbunatatirea continua a produsului.

R15. Gestioneaza situatiile neprevazute si de a gasi solutii eficiente pentru a mentine respectarea
termenelor farda compromite calitatea muncii.

R16. Propune solutii digitale inovatoare pentru optimizarea designului virtual, asumandu-si
responsabilitatea pentru integrarea acestuia in procesul general de dezvoltare a produsului.”
R17. Propune concepte inovatoare de bijuterii, asumandu-si responsabilitatea pentru coerenta
artistica si viabilitatea tehnologica a produsului finit.

R18. Propune solutii grafice relevante si complete pentru documentarea vizuala a proiectului,
asumandu-si responsabilitatea pentru claritatea, precizia si expresivitatea schitei.

R19. Propune si gestioneaza solutii de prototipare adaptate diferitelor etape ale procesului de
design, asumandu-si responsabilitatea pentru coerenta si aplicabilitatea proiectului.
R20. Propune directii de cercetare aplicata si integrare a materialelor inovatoare in proiectele
proprii, asumandu-si responsabilitatea pentru sustenabilitatea si originalitatea produsului final.
R21. Propune solutii inovatoare de design digital, asumandu-si responsabilitatea pentru
integrarea fluenta a tehnologiei in procesul creativ

R22. Propune solutii vizuale originale si inovatoare in procesul de comunicare grafica digitala,
asumandu-si responsabilitatea pentru coerenta si impactul estetic al produsului realizat.
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R23. Propune concepte de continut digital inovator, asumandu-si responsabilitatea pentru
coerenta mesajului si impactul sau vizual si comunicativ in mediul digital.

R24. Isi asumd responsabilitatea pentru analiza critica a etapelor de lucru intr-un proiect 3D.
R25. Gestioneaza procesul de design, incluzand analiza cerintelor initiale, sinteza ideilor si
prezentarea solutiilor finale.

R26. Evalueaza si a ia decizii privind impactul ecologic si economic al produselor proiectate.
R27. Colaboreazacu colegii intr-un mediu de echipa pentru realizarea unui proiect de design de
produs.

R28. Asuma responsabilitatile echipei de lucru si contributia la indeplinirea obiectivelor comune,
la standarde ridicate.

R29. Isi asuma responsabilitea pentru propriile sarcini, asigurandu-se ci acestea sunt realizate la
standarde ridicate.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
® Designer de produse — cod ESCO 2163.1

Alte ocupatii pentru care programul de studii formeazd competente:
® Modelator 3D — cod ESCO 2166.1
e Creator de arta digitala/creatoare de arta digitala — cod ESCO 2166.5

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul programului
de studii

Flexibilizarea programului de studii este asiguratd prin discipline optionale, discipline
facultative si discipline complementare. Tn cadrul programului de studii universitare de
licenta Design de obiect si creatie digitald flexibilizarea este asigurata prin componenta
disciplinelor optionale, facultative si complementare. Disciplinele optionale valorizeaza si
nuanteaza continutul si traseul flexibil al formarii absolventului. Din punct de vedere epistemic,
disciplinele optionale definitiveaza, prin particularizarea continutului, traseele particulare.

Aceste discipline sunt, dupa cum urmeaza:

Anul II:

Animatie 3D |

Sculpturad digitald pentru gaming |

Animatie 3D Il

Sculptura digitald pentru gaming 1/

Anul llI:

Design de obiect pentru spatiul ambiental |
Tehnici de transpunere analogice si digitale |
Design de obiect pentru spatiul ambiental Il
Tehnici de transpunere analogice si digitale I
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Obiecte si structuri pentru mediul digital |
Concept design pentru gaming |
Obiecte si structuri pentru mediul digital I/
Concept design pentru gaming Il

Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 2.

Daca competentele profesionale conduc in mod natural spre rezultate asteptate ale
fnvatarii clare, articulate si nisate, ca urmare a acestora, pe langa disciplinele consacrate de
design de obiect, propunem si altele, cum sunt: Sculpturd digitald pentru gaming, Tehnici de
transpunere analogice si digitale, Obiecte si structuri pentru mediul digital, Concept design pentru
gaming, Animatie 3D. Printre cele mai relevante directii in care anticipam evolutiile ulterioare
ocupationale si de calificare s-ar putea regasi:

- Proiectarea de asset-uri digitale virtuale — prin utilizarea tehnologiilor digitale;

- Resursele digitale pentru jocuri video — modelare 3D, texturare si animatie pentru

medii interactive;

- Dezvoltarea de resurse grafice si obiecte digitale pentru diverse medii virtuale.

Aceste modificari pot determina n viitor o schimbare semnificativa a paradigmei socio-
culturale si, implicit, a competentelor dobandite de absolventi.

Disciplinele mentionate anterior nuanteaza axiologic traseul flexibil individual. Acestea
ofera competente, abilitati si elemente de responsabilitate si autonomie distincte dar,
convergente, in baza ESCO.

Tn cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invitare prin
parcurgerea disciplinei Competente de antreprenoriat — aplicatii practice. Aceasta vine 1n
completare unei alte discipline obligatorii complementare, Competente de antreprenoriat,
ambele fiind gandite pentru a le oferi studentilor competente specifice pentru antreprenoriat,
intrucat multi dintre absolventi devin liber profesionisti (freelanceri) autorizati.

Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse pentru semestrele 3-6 si sunt grupate in
pachete optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea traseului se face
de catre student, nainte de inceperea fiecarui an universitar.

Disciplinele facultative sunt propuse pentru semestrele 1-6 de catre Departamentul de
Design si Arte Aplicate, care gestioneaza programul de studii, dar pot fi alese si din pachetele
oferite de alte facultati ale UVT.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor de
studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina complementara
care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si 5, pe care studentii
le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline din domenii diferite decat cel in care
studiaza (oferta de discipline complementare care genereaza competente transversale pentru
studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT poate fi consultata pe
platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de Tnvatamant ale programelor de

studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si disciplina Educatie fizicd, pe o durata
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de trei semestre (anul I, semestrul I, anul 1l, semestrele | si Il) si cu caracter facultativ, pe durata
unui semestru (anul I, semestrul al lI-lea), studentii avand posibilitatea de a opta pentru o gama
larga de discipline sportive in fiecare semestru.

in  conformitate cu prevederile Regulamentului privind initierea, elaborarea,
monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii universitare din
Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invatdmdnt aferente acestora, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor Legii
fnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul 127,
alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibilda in fiecare semestru in planurile de
invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut de
disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

De asemenea, tot in conformitate cu prevederile Regulamentului privind initierea,
elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii
universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invatdmdént aferente
acestora, fiecare student UVT, atat pe parcursul ciclului de studii universitare de licenta, cat si pe
parcursul ciclului de studii universitare de masterat, va putea participa, cu caracter facultativ, la
programe educationale de scurta durata (de exemplu, de tip ,blended intensive programmes”,
scoli tematice etc.), organizate in regim fizic si/sau hibrid, de UVT, de institutii de invatamant
superior partenere UVT din Spatiul European al Tnvatamantului Superior (SEIS) sau alte entit3ti
partenere UVT, beneficiind de credite de studii transferabile Tn urma parcurgerii cu succes a unui
astfel de program. Finalizarea cu succes a acestor programe educationale, creditele acumulate si
competentele/rezultatele invatarii dobandite de studenti (in masura in care acestea sunt
mentionate intr-un document justificativ emis de organizatorul programului) vor fi mentionate
in suplimentul la diploma. Pentru a beneficia de aceste credite, studentul va depune Ia
InfoCentrul studentesc dovada finalizarii cu succes a programului, emisa de organizator, in
termen de cel mult 10 zile lucratoare de la finalizarea programului. Acordarea creditelor va fi
avizata de o comisie formata din reprezentanti ai Secretariatului General UVT, numita prin
Decizie a Rectorului UVT la inceputul fiecarui an universitar.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de invatamant se
stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor
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in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licenta si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta la orice
program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

e proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
e proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT inainte de inceputul fiecdrui an
universitar.

Temele lucrarilor de licenta se inscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta se
realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studiu, alcatuita
din cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali colaboratori externi
cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o parte
practica (proiect obiectivat in materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o parte
teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de licenta.
Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licenta programate.

inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de citre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la Tnceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotitad, in momentul depunerii, de Raportul
de similitudine rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (dacd este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didactica n fnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze
Programul de formare psihopedagogica in vederea certificdrii competentelor pentru profesia
didacticd si s3 obtina Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de Vest din
Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea
Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim
postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI SI

SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul Il
Nr. oL Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina Cc1 Cc2 T o iy Ay S s A s
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L‘P credite C‘S| L |P credite
Discipline fundamentale
Istoria artei: Originile Artei:
. L . s FADLDO
1. Preistoria si Marile Civilizatii DF DOB 1101 1)1 2
Antice
Istoria artei: Arta Europeana
A L FADLDO
2. intre Evul Mediu si Epoca DF DOB 1|1 2
o 1201
Luminilor
Anatomie aplicata si FADLDO
3. . DF DOB 111 2
ergonomie | 1102
Anatomie aplicata si FADLDO
4, . DF DOB 1)1 2
ergonomie Il 1202
Geometrie descriptiva si FADLDO
5. . DF DOB 1 2
perspectiva 1103
. FADLDO
6. Desen tehnic DF DOB 1 2
1204
. . FADLDO
7. Studiul desenului | DF DOB 1 1 2
1105
. . FADLDO
8. Studiul desenului Il DF DOB 2 2
1205
. " FADLDO
9. Studiul culorii | DF DOB 1 1 2
1106
. . FADLDO
10. Studiul culorii Il DF DOB 2 2
1206
Compozitie bi si FADLDO
11. o . . DF DOB 1 1 3
tridimensionala | 1107
Compozitie bi si FADLDO
12. i T DF | DOB 2 3
tridimensionala Il 1207
Discipline de specializare
Procesarea digitala a FADLDO
13. . e DS DOB 1 1 3
imaginii | 1108
Procesarea digitala a FADLDO
14. . o DS DOB 1 1 2
imaginii Il 1208
. . FADLDO
15. Design de obiect | DS DOB 2 2 5
1109
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina c1 c2 L e L e
crt. disciplina saptamana de saptamana de
cC|S|L|P credite cC| S L |P credite
. . FADLDO
16. Design de obiect Il DS DOB 1 3 5
1209
. FADLDO
17. 3D Design | DS DOB 1 1 3
1110
. FADLDO
18. 3D Design Il DS DOB 1 1 3
1210
FADLDO
19. Machetare | DS DOB 1 3
1111
FADLDO
20. Machetare Il DS DOB 1 2
1211
Elemente de marketing FADLDO
21. . DS DOB 1)1 2
pentru design 1212
Discipline complementare
Limba strdina (engleza,
O e w . FADLDO
22. franceza, italiana, germana) DC | DOP 2 2
| 1113
Limba strdina (engleza,
o . FADLDO
23. franceza, italiana, germana) DC | DOP 2 2
1213
Il
L FADLDO
24, Educatie fizica | DC | DOP 1 1
1114
Introducere in utilizarea
L o FADLDO
25. inteligentei artificiale DC | DOB 114 1 1
generative (GenAl)
Etica si integritate FADLDO
26. - DC DOB 1 1
academica 1115
] . FADLDO
27. Scriere academica DC DOB 1 1
1216
Consiliere profesionala si FADLDO
28. . N L DC DOB 1 1
orientare in cariera 1117
Total 10 | 5| 10 716 13
—— 30+2 30+1
Total ore didactice pe saptamana 25 26
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Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ | Numir | Numardeore/ | Numir
Disciplina Cc1 Cc2 . e e . e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L| P credite | C| S |L| P credite
. FADLDO
1. Modelaj | DC DFA 1 2
1118
. FADLDO
2. Modelaj Il DC DFA 1 2
1218
. FADLDO
3. Voluntariat | DC DFA 60* 2
1119
, FADLDO
4. Voluntariat I DC DFA 60* 2
1219
ey FADLDO
5. Educatie fizica IV DC | DFA 1 1
1220

*Numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
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UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Anul de studii Il
An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Lo Cod Numar de ore/ | Numar | Numirdeore/ | Numir
Disciplina Cc1 Cc2 o e e .. e e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L|P credite C‘S| L |P credite
Discipline fundamentale
Istoria artei: Trecerea catre FADLDO
1. . DF DOB 111 2
Modernitate 2101
Istoria artei: de la avangarda FADLDO
2. . DF DOB 1 1 2
la arta contemporana 2201
. FADLDO
3. Ergonomie | DF | DOB 1)1 2
2102
. FADLDO
4. Ergonomie Il DF DOB 1|1 2
2202
Discipline de specializare
. .. . FADLDO
5. Design de bijuterie | DS DOB 1 1 3
2103
. .. . FADLDO
6. Design de bijuterie Il DS DOB 1 1 3
2203
. . FADLDO
7. Tehnologii si materiale | DS DOB 1 1 4
2104
- . FADLDO
8. Tehnologii si materiale Il DS DOB 1 1 3
2204
. FADLDO
9. Design de de produs | DS DOB 2 3 7
2105
. FADLDO
10. Design de de produs Il DS DOB 2 3 7
2205
. FADLDO
11. 3D Design Il DS DOB 1 1 4
2106
. FADLDO
12. 3D Design IV DS DOB 1 1 3
2206
. . FADLDO
13. Animatie 3D | DS DOP
2108
Sculptura digitala t FADLDO ! ! 4
culptura digitala pentru
14, prira clgttala p DS | DOP
gaming | 2109
. . FADLDO
15. Animatie 3D Il DS DOP
2208
PESTST 1 1 3
Sculptura digitala pentru FADLDO
16. . DS DOP
gaming |l 2209
. - FADLDO
17. Practica de specialitate I DS DOB 29910 84/sem 3

Discipline complementare
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ | Numar | Numirdeore/ | Numir
Disciplina c1 Cc2 o e e . e e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L|P | credite | C| S| L |P| credite
Limba straina (engleza,
L FADLDO
18. franceza, italiana, DC | DOP 2 2
2111
germana) Il
Limba straina (engleza,
C FADLDO
19. franceza, italiana, DC | DOP 2 2
2211
germana) IV
P FADLDO
20. Educatie fizica Il DC DOP 1 1
2112
P FADLDO
21. Educatie fizica Il DC DOP 1 1
2212
Competente de FADLDO
22. . DC DOB 111 2
antreprenoriat 2113
Disciplina complementara
N ; FADLDO
23. optionald care formeaza DC DOP 2914 1 1 2
competente transversale |
Total 95| 8 9 5 8 6
- - ———— 30+1 30+1
Total ore didactice pe saptamana 22
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
Nr. L Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina Cc1 c2 L e L e
crt. disciplina saptamana de saptamana de
c|s|L|P credite cC| S L | P credite
Competente de
. L FADLDO
1. antreprenoriat-aplicatii DC | DFA 2 2
. 2215
practice
L FADLDO
2. Bionica | DC DFA 1)1 2
2116
o FADLDO
3. Bionica Il DC DFA 1 1 2
2216
. FADLDO 60
4, Voluntariat Il DC | DFA 2
2117 *
. FADLDO 60
5. Voluntariat IV DC | DFA 2
2217 *

edu@e-uvt.ro
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*Numadrul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
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Anul de studii Il
An universitar 2028-2029

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Lo Cod Numairde ore/ | Numir | Numardeore/ | Numir
Disciplina Cc1 Cc2 o e . e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L‘P credite C‘S| L |P credite
Discipline fundamentale
Metodologia cercetarii FADLDO
1. s DF | DOB 12 3
lucrarii de licenta 3101
Istoria designului - Reforma
o o FADLDO
2. Estetica Moderna: Arta, DF DOB 3102 111 2
Arhitectura si Design
. . . FADLDO
3. Istoria designului Il DF DOB 1 1 2
3202
Discipline de specializare
Design de produs pentru FADLDO
4. & P . P . DS DOB 3 6 10
lucrarea de licenta | 3103
Design de produs pentru FADLDO
5. . . DS DOB 3 5 10
lucrarea de licenta Il 3203
6 Design de obiect pentru FADLDO
) spatiul ambiental | 3104
DS DOP 1 1 5
7 Tehnici de transpunere FADLDO
) analogice si digitale | 3105
3 Design de obiect pentru FADLDO
) spatiul ambiental Il 3204
i DS | DOP 1 1 7
9 Tehnici de transpunere FADLDO
) analogice si digitale |l 3205
10 Obiecte si structuri pentru FADLDO
’ mediul digital | 3103
- DS DOP 1 4 8
11 Concept design pentru FADLDO
' gaming | 3104
12 Obiecte si structuri pentru FADLDO
) mediul digital Il 3203
: DS | DOP 2 5 9
13 Concept design pentru FADLDO
) gaming Il 3204
o . . FADLDO
14. Elaborarea lucrarii de licenta | DS DOB 4 2
3205
Discipline complementare
Disciplina complementara
. . . FADLDO
15. optionald care formeaza DC | DOP 3106 1|1 2
competente transversale Il
Total 814 11 7111|114
- - —— 30 30
Total ore didactice pe saptamana 23 23
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Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ | Numar | Numirdeore/ | Numéir
Disciplina c1 Cc2 o e . e ..
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L|P | credite | C| S| L | P | credite
] FADLDO 60
3. Voluntariat | DC DFA 2
3107 *
, FADLDO 60
4, Voluntariat Il DC DFA 2
3206 *

*Numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru

Legenda

C1 criteriul continutului

Cc2 criteriul obligativitatii

DF discipline fundamentale

DS discipline de specializare

DC discipline complementare

DOB | discipline obligatorii (impuse)

DOP | discipline optionale (la alegere)

DFA | discipline facultative

cP competenta profesionala

CcT competenta transversala

activitate didactica de tip curs

activitate didactica de tip laborator / lucrari practice

C
S activitate didactica de tip seminar
L
P

activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)

Numar total de ore
Nr. Intreg programul de %
Tip disciplini Anul | Anul II Anul 1l g progre N
crt. studii din
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total | total
25,17
1. Fundamentale 98 210 56 56 42 56 196 322 518 %
. 60,54
2. De speC|a||zare 112 168 168 280 154 364 434 812 1246 %
14,29
3. Complementare 28 98 28 112 14 14 70 224 294 o
TOTAL 238 476 252 448 210 434 700 1358 2058 100%
BILANT GENERALII
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore Prevedere
Nr. . Intreg programul de % tandard
Tip disciplina Anul | Anul Il Anul 1ll & prog . _o stan ,a,r
crt. studii din specific
Curs | S/L/P | curs | S/L/P | curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total | total | ARACIS
. . 75,99
1. Obllgatone 238 406 224 336 126 266 588 1008 1596 %
. o 24,01 .
2. Optionala 0 70 28 112 84 168 112 350 462 o min. 15%
100,0
TOTAL 238 476 252 448 210 434 700 1358 2058 0%
Nu intrd in
3. Facultative 0 162 28 176 0 120 28 458 486 - calculul
totalurilor
Raport total ore de aplicare practica (S/L/P) / ore de curs 1,94
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
lect. univ. dr. Eniko Szucs prof. univ. dr. losif Mihailo prof. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA

Aprobat prin HS nr. 58 din 18.06.2026
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE ASTEPTATE
ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate si
corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie,
profesionale si transversale

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ElBdmRb95cruVz2j0f5m4E-gWNdy-TyJ/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true
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